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คู่มือการใช้งานระบบผู้ช่วยสอนอัจฉริยะ : 

       คู่มือการใช้งานระบบ Classroom AI 
 

       ส่วนที่ 1 สำหรับนักเรียน (Student Manual) 
วัตถุประสงค์ : เพื่อให้นักเรียนสามารถเข้าเรียน ทำแบบทดสอบ ฝึกเขียนโค้ด และติดตามพัฒนาการของ
ตนเองได้ 
 
1. เข้าสู่เว็บไซต์ Classroom AI ระบบผู้ช่วยสอนอัจฉริยะด้วยปัญญาประดิษฐ์ 
    1.1 เข้าสู่เว็บไซต์ผ่าน Web Browser (แนะนำ Google Chrome) ที่ลิงก ์class.thanakarn23.com/ 
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คู่มือการใช้งานระบบผู้ช่วยสอนอัจฉริยะ : 

2. สมัครใช้งาน (Register) 
    2.1 คลิกท่ีปุ่มสมัครสมาชิก  
    2.2 จะพบหน้าจอสมัครสมาชิก ให้นักเรียนกรอกข้อมูลของตนเองให้ถูกต้อง โดยมีข้อมูลดังนี้ 
          2.2.1 คำนำหน้า เพศ 
          2.2.2 ชื่อ - นามสกุล 
          2.2.3 ข้อมูลการเรียน ได้แก่ รหัสนักเรียน เลขท่ี ระดับชั้น และแผนการเรียน 
 2.2.4 ชื่อผู้ใช้งาน และรหัสผ่าน สำหรับเข้าสู่ระบ 
 

 
 
 
   2.3 เมื่อกรอกข้อมูลเสร็จเรียบร้อยแล้ว ให้คลิกทีปุ่่ม "ลงทะเบียนเข้าใช้งาน"  
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คู่มือการใช้งานระบบผู้ช่วยสอนอัจฉริยะ : 

3. การเข้าใช้งานระบบ (Login) 
    3.1 เมื่อสมัครสมาชิกเสร็จเรียบร้อย ระบบจะพาไปยังหน้าเข้าสู่ระบบ หรือคลิกที่ปุ่ม   
    3.2 จะพบหน้าจอเข้าสู่ระบบ ให้กรอกข้อมูลดังนี้ 

- ชื่อผู้ใช้ (Username) เช่น stu 1 
- รหัสผ่าน (Password) เช่น 123456 

    3.3 คลิกปุ่ม "เข้าสู่ระบบ" (Login) 
 

 
    * หากชื่อผู้ใช้หรือรหัสผ่านไม่ถูกต้อง หรือผบปัญหาในการเข้าสู่ระบบให้ติดต่อครูผู้สอน 

 
4. หน้าแรกและแดชบอร์ด (Dashboard) 
เมื่อเข้าสู่ระบบสำเร็จ จะพบหน้า Dashboard แสดงข้อมูลภาพรวมของผู้เรียน ประกอบด้วย 

• แถบความก้าวหน้า (Progress Bar) แสดงเปอร์เซ็นต์การเรียนที่ทำสำเร็จ 
• เหรียญรางวัล (Badges) เหรียญที่ได้รับเมื่อผ่านด่านหรือทำภารกิจสำเร็จ 
• เรียนต่อ ปุ่มกดเพ่ือเรียนต่อจากจุดเดิมหรือเริ่มเรียนใหม่ 
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คู่มือการใช้งานระบบผู้ช่วยสอนอัจฉริยะ : 

ก่อนที่จะสามารถเข้าถึงบทเรียนแรกได้ แพลตฟอร์มกำหนดให้คุณต้องทำ "แบบทดสอบก่อนเรียน" ให้
เสร็จสิ้นก่อน หากพยายามเข้าบทเรียนโดยตรง ระบบจะแสดงข้อความแจ้งเตือน "กรุณาทำแบบทดสอบก่อน
เรียนก่อนครับ" จากนั้นบนหน้าหลักของบทเรียน นักเรียนจะพบกับแบนเนอร์ที่แนะนำ ให้คลิกปุ่ม "เริ่มทำ 
Pre-test" การทดสอบนี้จำเป็นต่อการประเมินความรู้พ้ืนฐานและเป็นกุญแจสำคัญในการปลดล็อกเส้นทางการ
เรียนรู้ของนักเรียนเอง 

 

 
 

 
 
5. การเข้าสู่บทเรียน  
    5.1 คลิกท่ีปุ่ม "เข้าเรียน" จากหน้า Dashboard 
    5.2 ระบบจะแสดงรายชื่อบทเรียนทั้งหมด (เช่น บทที่ 1 โครงสร้าง HTML, บทที่ 2 การจัดการเนื้อหา) และ
จะต้องเริ ่มเรียนจากบทที่ 1 โดยการเข้าเรียน ทำแบบทดสอบ และส่งงานผ่าน จึงจะสามารถเข้าเรียนใน
บทเรียนถัดไปได ้

 
 
เมื่อเข้ามาในบทเรียน คุณจะพบกับหน้าจอที่แบ่งออกเป็นสองส่วนอย่างชัดเจน 

• ฝั่งซ้าย (เนื้อหาบทเรียน) เป็นส่วนที่แสดงเนื้อหาการเรียนการสอนหลัก รูปภาพ และคำอธิบายต่างๆ 
• ฝั่งขวา (ติวเตอร์ประจำบทเรียน) คือผู้ช่วย AI อัจฉริยะที่พร้อมให้ความช่วยเหลือโดยเฉพาะ ติวเตอร์
นี้มีความสามารถในการรับรู้บริบทของบทเรียนที่กำลังศึกษาอยู่ โดยจะแนะนำตัวเองว่า "สงสัย
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คู่มือการใช้งานระบบผู้ช่วยสอนอัจฉริยะ : 

ตรงไหน ถามผมได้เลยครับ ผมอ่านบทเรียนนี้แล้ว!" ซึ่งเป็นการยืนยันว่าความช่วยเหลือที่ได้รับจะ
เจาะจงและเกี่ยวข้องกับเนื้อหาปัจจุบัน ทำให้แตกต่างจาก AI ผู้ช่วยทั่วไปบนแดชบอร์ด 

 

 
 
    5.3 ทำแบบทดสอบท้ายบทเรียน เมื่อนักเรียนได้เรียนรู้เนื้อหาแล้ว ให้เข้าไปทำแบบทดสอบท้ายบทเรียน
โดยการกดปุ่ม  
 
 5.3.1 ข้อสอบท้ายบทเรียนจะมีทั้งหมด 5 ข้อคำถาม โดยนักเรียนจะต้องสอบผ่าน 3 คะแนนขึ้นไป
เพ่ือเข้าสู่บทเรียนถัดไป หากนักเรียนทำแบบทกสอบครั้งแรกไม่ผ่าน ระบบจะปรับระดับความยากของข้อสอบ
ให้น้อยลง โดยจะปรับจาก ยาก ปานกลาง และง่าย ตามลำดับ 
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คู่มือการใช้งานระบบผู้ช่วยสอนอัจฉริยะ : 

    5.4 ส่งงานที่ได้รับมอบหมาย ลงมือปฏิบัติจริงโดยการเขียนโค้ดตาม "โจทย์" ที่กำหนดในส่วน "ส่งงานท้าย
บท" และส่งคำตอบผ่านช่องที่เตรียมไว้ 
 

 
 

วิเคราะห์ผลตรวจและคำแนะนำจาก AI นี่คือหัวใจสำคัญของ Classroom AI หลังจากท่ีส่งงาน ระบบ 
AI จะตรวจคำตอบและให้ผลคะแนนพร้อมคำแนะนำเพื่อการปรับปรุงทันที กระบวนการนี้ช่วยให้ นักเรียน
เรียนรู้ผ่านการลองผิดลองถูกอย่างมีประสิทธิภาพ: 

เมื่อส่งคำตอบที่ยังไม่ถูกต้อง (คะแนน 1/10) AI จะให้คำแนะนำพื้นฐานเพื่อชี้แนะแนวทางที่ถูกต้อง 
เช่น "โครงสร้าง HTML พื้นฐานยังไม่สมบูรณ์นะคะ ยังขาดส่วนสำคัญอย่าง <!DOCTYPE html>, <head> 
และ <body>" พร้อมทั้งแนะนำให้ทบทวนโครงสร้างพื้นฐาน 

 
 

เมื่อส่งคำตอบที่ถูกต้องบางส่วน (คะแนน 6/10) AI จะปรับคำแนะนำให้เฉพาะเจาะจงยิ่งขึ้น โดย
ชี้ให้เห็นจุดที่ต้องแก้ไขเพ่ิมเติม เช่น "ทำได้ดีมากครับ/.../โครงสร้างเบื้องต้นถูกต้องแล้ว แต่ยังขาดแท็กปิด 
</body> และ </html>" 
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คู่มือการใช้งานระบบผู้ช่วยสอนอัจฉริยะ : 

 
เมื่อส่งคำตอบที่ถูกต้องสมบูรณ์ (คะแนน 10/10) AI จะยืนยันความสำเร็จของคุณด้วยข้อความที่

ชัดเจนว่า "ทำได้ดีมาก โครงสร้าง HTML พ้ืนฐานถูกต้องและครบถ้วนตามโจทย์ทุกประการ" และสถานะจะ
เปลี่ยนเป็น "ผ่านแล้ว!" 

 
 

แพลตฟอร์มจะแสดงความคืบหน้าของคุณอย่างชัดเจนบนหน้ารายการบทเรียน โดยบทเรียนที่ผ่าน
แล้วจะมี เครื่องหมายถูกสีเขียว ปรากฏอยู่ข้างหน้า ในขณะที่บทเรียนถัดไปที่ยังไม่ถูกปลดล็อกจะแสดงเป็น 
ไอคอนแม่กุญแจ ซึ่งตอกย้ำแนวคิดการเรียนรู้แบบ mastery-based ที่คุณต้องผ่านบทเรียนปัจจุบันให้ได้ก่อน
จึงจะก้าวไปสู่บทต่อไปได้ 
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คู่มือการใช้งานระบบผู้ช่วยสอนอัจฉริยะ : 

 

 
6. สำรวจ Live Code Playground 

Live Code Playground คือพื้นที่การเรียนรู้ที่ไร้โครงสร้างและเปิดกว้าง ซึ่งแตกต่างจากบทเรียนที่
เป็นทางการ โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือเป็นสนามให้ได้ทดลอง ฝึกฝน และนำแนวคิดที่ได้เรียนรู้ไปประยุกต์ใช้จริง
อย่างอิสระ โดยไม่มีโจทย์หรือการให้คะแนนมาเป็นข้อจำกัด 
หน้า Playground ประกอบด้วย 2 ส่วนหลัก คือ 

• แผงด้านซ้าย เป็น Code Editor ที่คุณสามารถเขียนโค้ดภาษาต่างๆ เช่น HTML และ CSS ได ้
• แผงด้านขวา แสดงผลลัพธ์ของโค้ดที่คุณเขียนแบบเรียลไทม์ (PREVIEW RESULT) 
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คู่มือการใช้งานระบบผู้ช่วยสอนอัจฉริยะ : 

7. การออกจากระบบ (Logout) 
เมื่อใช้งานเสร็จสิ้น ให้คลิกท่ีรูปโปรไฟล์มุมขวาบน แล้วเลือกเมนู "ออกจากระบบ" 
 

       ส่วนที่ 2 สำหรับครู/อาจารย์ (Student Manual) 
Classroom AI คือแพลตฟอร์มการเรียนรู้อัจฉริยะ ที่ถูกออกแบบมาเพ่ือช่วยสอนวิชาการเขียน

โปรแกรม HTML & CSS และกระบวนการคิดเชิงคำนวณ (Computational Thinking) โดยมีจุดเด่นคือ 
1. มี AI ช่วยตรวจการบ้านและตอบคำถามนักเรียนเสมอ 
2. ระบบวิเคราะห์และจัดกลุ่มผู้เรียนตามความสามารถอัตโนมัติ 

 3. กระตุ้นการเรียนรู้ด้วยระบบเหรียญรางวัล และตารางอันดับ (Leaderboard) 
 
1. การเข้าใช้งาน 

    1.1 เข้าสู่เว็บไซต์ผ่าน URL class.thanakarn23.com/ 
    1.2 Login เข้าสู่ระบบด้วยบัญชีอาจารย์ 

- Username: admin 
- Password: (ตามที่ตั้งไว้) 
เมื่อเข้าสู่ระบบจะพบกับ Teacher Dashboard เป็นหน้าแรก ของเว็บไซต์ 
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คู่มือการใช้งานระบบผู้ช่วยสอนอัจฉริยะ : 

 
 

2. หน้าแดชบอร์ด (Teacher Dashboard) 
หน้าแรกหรือ Teacher Dashboard หน้านี้คือหัวใจสำคัญท่ีช่วยให้อาจารย์มองเห็นภาพรวมของ

ห้องเรียนประกอบด้วย 
    2.1 การจัดกลุ่มผู้เรียน ระบบจะคำนวณคะแนนสอบและพฤติกรรม เพ่ือจัดกลุ่มนักเรียนเป็น 3 กลุ่ม 
เพ่ือให้ครูดูแลได้ตรงจุด 

• กลุ่มเชี่ยวชาญ (Experts) คือ คะแนนสูง (>80%) → แนะนำ: ให้โจทย์ท้าทายเพ่ิมเติม 

• กลุ่มกำลังพัฒนา (Practitioners) คือ คะแนนปานกลาง (50-79%) → แนะนำ: เสริมแบบฝึกหัด
พ้ืนฐาน 

• กลุ่มต้องดูแลใกล้ชิด (Needs Support) คือคะแนนน้อย (<50%) → แนะนำ: เรียกพบเพ่ือปรับ
พ้ืนฐานด่วน 
 

 
 

    2.2 กราฟคะแนนเฉลี่ยรายบท แสดงกราฟแท่งเปรียบเทียบคะแนนสอบเฉลี่ยของนักเรียนทั้งห้องในแต่ละ
บทเรียน ช่วยให้ครูทราบว่าบทไหนที่เด็กส่วนใหญ่ทำไม่ได้ เพ่ือนำไปทบทวนซ้ำในคาบเรียน 
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คู่มือการใช้งานระบบผู้ช่วยสอนอัจฉริยะ : 

 
 
    2.3 การแจ้งเตือนงาน จะแสดงงานรอตรวจจำนวนงานที่นักเรียนส่งเข้ามาใหม่ และรายชื่อนักเรียนที่เพ่ิงส่ง
งานหรือทำแบบทดสอบ 5 คนล่าสุด 
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คู่มือการใช้งานระบบผู้ช่วยสอนอัจฉริยะ : 

3. การจัดการผู้เรียน (Student Management)  
    

    3.1 คลิกท่ีปุ่ม                                             ระบบจะแสดงรายชื่อนักเรียนพร้อมปุ่มดูรายละเอียด 

 
 
    3.2 กดปุ่ม "ดูผลการเรียน" ของนักเรียนที่ต้องการ 
 

 
จะแสดงกราฟ ของนักเรียนคนนั้น และระบุ "จุดแข็ง" ว่าถนัดด้านใดท่ีสุด เพ่ือให้ครูนำไปวิเคราะห์ผล 
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คู่มือการใช้งานระบบผู้ช่วยสอนอัจฉริยะ : 

4. การตรวจงาน (Assignment Grading) 
    4.1 ที่หน้า Dashboard ดูที่กล่อง "งานรอตรวจ" หรือ "งานล่าสุด" 

 
 
    4.2 คลิกท่ีชื่องานเพ่ือเข้าไปตรวจ ระบบจะม ีAI Feedback แนะนำเบื้องต้น 
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คู่มือการใช้งานระบบผู้ช่วยสอนอัจฉริยะ : 

    4.3 ครูสามารถให้คะแนนและพิมพ์คอมเมนต์เพ่ิมเติม แล้วกด "ยืนยันผลการตรวจ" 
 

 
 

 
 
5. การจัดการเนื้อหา (Content Management) 
 

    5.1 คลิกท่ีปุ่ม                                        ครูสามารถ เพ่ิม/ลบ/แก้ไข เนื้อหาบทเรียน HTML/CSS 
 

 
 
    4.2 หากต้องการเพ่ิมบทเรียนให้คลิกท่ีปุ่ม “เพ่ิมบทเรียน” 
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คู่มือการใช้งานระบบผู้ช่วยสอนอัจฉริยะ : 

 
 5.2.1 ใส่รายละเอียดของบทเรียนเช่น ชื่อบทเรียน ลำดับที่ เนื้อหาในบทเรียน (รองรับ HTML) และ
โจทย์หรืองานที่จะมอบหมายให้นักเรียน เมื่อเสร็จเรียบให้กดปุ่ม “บันทึกข้อมูล” 
 
    5.2 จัดการข้อสอบ  
 การจัดการข้อสอบให้คลิกท่ีปุ่ม                     จะพบกับหน้าคลังข้อสอบ ครูสามารถเพ่ิมชุดข้อสอบ 
แก้ไข และลบข้อสอบได้ 
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คู่มือการใช้งานระบบผู้ช่วยสอนอัจฉริยะ : 

 
 5.2.1 หากต้องการสร้างชุดข้อสอบให้คลิกท่ีปุ่ม                                      และกรอกรายละเอียด
ชุดข้อสอบดังรูปภาพด้านล่าง 
 

 
 

 5.2.2 เมื่อสร้างชุดข้อสอบได้แล้ว ครูสามารถเข้าไปจัดการกับข้อคำถามในชุดข้อสอบได้ โดยในการ
ออกข้อสอบสามารถเลือกได้ 2 ประเภทคือ แบบปรนัย (ก-ง) และแบบอัตนัย (ข้อเขียน) 
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คู่มือการใช้งานระบบผู้ช่วยสอนอัจฉริยะ : 

 
6. ระบบเหรียญรางวัล (Gamification) 

นักเรียนจะได้รับเหรียญรางวัลเมื่อทำภารกิจสำเร็จ เช่น 

•            ผู้เริ่มต้น เมื่อเข้าสู่ระบบครั้งแรก 

•        ผู้พิชิตบทที่ 1 เมื่อเรียนจบบทที่ 1 

•       นักแก้ปัญหา เมื่อส่งงานและผ่านการตรวจ 
 

 
 

 
  
7. การออกจากระบบ (Logout) 
เมื่อใช้งานเสร็จสิ้น ให้คลิกท่ีรูปโปรไฟล์มุมขวาบน แล้วเลือกเมนู "ออกจากระบบ" 
 
 


